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n Informacion importante

Gracias por adquirir Super
Pokémon™ Rumble para
Nintendo 3DS™,

Este programa solo es compatible
con la versidon europea y australiana
de la consola Nintendo 3DS.

Antes de utilizar este programa, lee
atentamente este manual
electronico. En el caso de que un
nino de corta edad vaya a utilizar la
consola, se recomienda que un
adulto le lea y explique previamente
el contenido del mismo.

Lee también el manual de
instrucciones de la consola
Nintendo 3DS: en él encontraras
informacion y consejos para disfrutar
aun mas de tus programas.

4 Salvo que se indique lo contrario,
la denominacion "Nintendo 3DS"
se emplea en referencia a las
consolas Nintendo 3DS vy
Nintendo 3DS XL.

Informacion sobre salud y
seguridad

& IMPORTANTE

En la aplicacion Informacion sobre
salud y seguridad del mentd HOME
encontraras informacion importante
para tu salud y tu seguridad.

Para acceder a esta aplicacion, toca



el icono & en el menu HOME y
luego toca ABRIR. Lee atentamente
el contenido de cada seccibén vy,

cuando hayas terminado, pulsa
para volver al mentd HOME.

Antes de usar cualquier programa de
Nintendo 3DS, lee también el manual
de instrucciones de la consola
prestando especial atencion a la
seccion de informacion sobre salud y
seguridad.

Consulta la seccion de informacion
sobre salud y seguridad del manual
de instrucciones de la consola para
leer las advertencias sobre la
comunicacion inalambrica y el juego
en linea.

Advertencia sobre el intercambio
de datos

Si compartes contenidos con otros
usuarios, no subas, intercambies ni
envies contenidos ilegales, ofensivos
o lesivos de derechos ajenos. No
incluyas datos personales y
asegurate de disponer de todos los
derechos y permisos de terceros que
fueran necesarios.

Seleccion de idioma

El idioma del juego dependera de
aquel en el que esté configurada la
consola. Este juego esta disponible
en espanol, inglés, aleman, francés e
italiano. Si la consola ya esta
configurada en uno de ellos, dicho



idioma sera el utilizado en el juego.
Si la consola esta configurada en
otro idioma, el idioma
predeterminado del juego sera el
inglés. Para cambiar el idioma de la
consola, consulta el manual de
instrucciones de la configuracion de
la consola.

Clasificacion por edades

Para obtener informacion sobre la
clasificacion por edades de este o
cualquier otro titulo, consulta el sitio
web correspondiente a tu region.

PEGI (Europa):
www.pegi.info

USK (Alemania):
www.usk.de

COB (Australia):
www.classification.gov.au

OFLC (Nueva Zelanda):
WwWWw.censorship.govt.nz

Advertencias

Cuando descargues o uses este
programa (incluidos cualquier
contenido digital o documentacion
que descargues o uses en relacion
con este programa) y pagues

cualquier importe relacionado,
adquieres una licencia personal, no
exclusiva y revocable para usar este
programa en tu consola

Nintendo 3DS. El uso que hagas
del mismo esta sujeto al Contrato
de Uso y Politica de Privacidad de




los Servicios de Nintendo 3DS, que
incluye el Codigo de Conducta de
Nintendo 3DS.

Se prohibe la reproduccion o
distribucion de este programa sin
autorizacion. Ni tu consola
Nintendo 3DS ni este programa
estan disenados para ser usados
con dispositivos, accesorios o
programas no autorizados o
carentes de licencia. Dicho uso
podria ser ilegal, anula todas las
garantias y contraviene las
obligaciones del contrato de uso.
Ademas, podria derivar en lesiones
tanto a otras personas como a ti
mismo, y podria causar danos o
problemas de funcionamiento en la
consola Nintendo 3DS o en alguno

de sus servicios. Nintendo® (asi
como sus licenciatarios y
distribuidores) no se responsabiliza
de ningun dano ni pérdida
causados por el uso de tales
dispositivos o de accesorios
carentes de licencia.

Este programa, asi como el manual
u otros textos que lo acompanen,
esta protegido por leyes de
propiedad intelectual nacionales e
internacionales. La entrega de este
manual no te proporciona ninguna
licencia ni interés de propiedad de
ninguna clase sobre ellos.

Nintendo respeta la propiedad
intelectual de terceros y pide a los




proveedores de contenidos de
Nintendo 3DS que hagan lo mismo.
De acuerdo con la Digital
Millennium Copyright Act de

EE. UU., la Directiva sobre el
comercio electronico de la UE y
otras leyes aplicables, Nintendo ha
adoptado la decisiéon de eliminar,
en determinadas circunstancias y a
su entera discrecion, cualquier
programa de Nintendo 3DS que
pudiera infringir los derechos de
propiedad intelectual de terceros.
Si crees que se estan vulnerando
tus derechos de propiedad
intelectual, visita la siguiente
pagina para leer nuestra politica y
conocer tus derechos:
ippolicy.nintendo-europe.com

Los usuarios residentes en Australia
o Nueva Zelanda pueden visitar:
support.nintendo.com

© 2011 Pokémon.

© 1995-2011 Nintendo Co., Ltd./
Creatures Inc./GAME FREAK inc.
Developed by Ambrella.

Trademarks are property of their
respective owners. Nintendo 3DS is
a trademark of Nintendo.

ety () 0biCHip
CTR-P-ACCP-EUR



Controles

En Super Pokémon Rumble,
normalmente usaras los botones
para elegir elementos de los menus
y mover tu Juguete Pokémon.
Tambiéen puedes usar el lapiz tactil
para algunas funciones.

Controles generales

Moverse  [KS3IS

Seleccionar

elementos de los [EENA®)]
menus

Conima I8
R
CETR
[Usa movmioro & I8
[Ervir mercae B

Mostrar el Menu de ®
cambios

Mostrar el Menu de START

pausa

Mostrar el menu
AHOME
HOME [ YHOME |

Controles del Menu de
cambios




Ver detalles del ®
Pokémon

Marcar como ®
favorito

Filtrar u ordenar START




Inicio

Toca el icono de Super Pokémon
Rumble en el menu HOME y luego
toca ABRIR para empezar a jugar.
Se mostrara el Menu de inicio.

Menu de inicio

La primera vez que
juegues,
selecciona NUEVA
PARTIDA. Si tienes
datos guardados,
selecciona CONTINUAR. Cuando
reanudes la partida, estaras en la
entrada de una aldea (pag. 9).




Guardar y salir del juego

Tu progreso en el _ 2
juego se guarda de r,.;: S
manera automatica - SEEST__
en ciertos e
momentos. Solo
existe un archivo de datos
guardados. No apagues la consola
Nintendo 3DS cuando se muestre en
la pantalla el mensaje
"Guardando...". Cuando quieras
dejar de jugar, pulsa para
abrir el Menu de pausa y selecciona
GUARDAR Y SALIR antes de cerrar
el programa o apagar la consola.

4 Independientemente de déonde
estuvieras al guardar la partida,
cuando reanudes el juego,
apareceras en la entrada de una
aldea.

Borrar datos guardados

Para borrar la partida guardada,
mantén pulsados los botones

® +® + ® + @ simultaneamente
cuando se esté cargando la partida.

4 Ten en cuenta que los datos
borrados no se pueden recuperar.



@® Para evitar perder datos de
manera irreparable, no apagues
ni reinicies la consola ni saques
la tarjeta de juego o tarjeta SD
mientras se guardan los datos, y
no dejes que entre suciedad en
los terminales.

@® No uses programas ni
accesorios externos para
modificar los datos guardados.
Esto podria impedirte continuar
o hacer que pierdas los datos.
Cualquier tipo de modificacion
tendra efectos permanentes, asi
que ten cuidado.




Regiones y zonas

En cada region hay varias zonas mas
pequenas que tendras que superar
luchando contra los Pokémon que
las habitan. De ti depende anadir
Pokémon cada vez mas fuertes para
reunir los requisitos de participacion
en las Battle Royale (pag. 6) y
continuar tu aventura. En las
regiones también hay aldeas

(pag. 9), que son lugares
importantes en la historia del juego.

Camina hacia Explora una zona
una zona o mientras luchas
aldea para con otros

entrar en ella. Pokémon y

derrota al Jefe
gue se encuentra
al final de la
misma para
superarla.



Camas elasticas

Salta en camas
elasticas como la
que se muestra en
la imagen para
seguir adelante o
para ir de un lugar a otro.
Recuerda que las camas
elasticas son solo de ida.

4 Veras que no solo hay camas
elasticas, sino también otros
artefactos con distintas
formas y colores para cambiar
de lugar.

Las pantallas del juego

La informacién que aparece en las
pantallas depende del lugar en el
que te encuentras en el juego.

| () Barra de PS ]

La barra de color azul claro indica
cuantos PS (Puntos de Salud) le
quedan a tu Pokémon y va




disminuyendo a medida que recibe
dano. Si esta se agota, el Pokémon
sera derrotado.

@ Informacion sobre tus
oponentes

El nombre y el tipo del Pokémon
contra el que estas luchando.

| @ Minimapa ]
El minimapa te muestra qué sucede
a tu alrededor. Las clases de iconos
que aparecen en el mapa cambian
en funcion de donde te hallas en el
juego.

el Tu Pokémon

's! Oponentes

& Jefe

" Pokémon en el suelo

Cama elastica

i/ Salida

& Tunel

B Instalacion

#! Zona superada

'®! Zona no superada

Aldea (Fuente de la Luz)

@ @ que tienes (pag. 9)
(5 Combo

: ® Barra de PS del Jefe

Esta barra aparece cuando te
enfrentas a un Jefe.

[ (@ Llaves Asombrosas ]

Si derrotan a tu Pokémon, perderas



una de tus llaves. Si te quedas sin
ninguna, terminara la partida.

| ® Ubicacion actual ]

[ © Numero de Pokémon amigos ]

Movimientos y tipos

Pulsa ® para usar el
movimiento asignado a e
® y pulsa ® para usar g
el movimiento
asignado a ®.
Algunos Pokémon solo conocen un
movimiento. Cada movimiento es de
un tipo concreto, y el dano que
provoca depende de la afinidad con
el tipo del Pokéemon al que se ataca.

Anadir Pokemon

Si un Pokémon que
has derrotado se
queda en el suelo,
tocalo para anadirlo a
tu Coleccion.

u ’

Cambiar de Pokémon

Al pulsar ®, se abrira el Menu de
cambios (pag. 7), y podras cambiar
el Pokémon que estas controlando
(tu Pokémon actual) por otro. Desde
el Menu de cambios puedes elegir
otro Pokémon de tu Coleccion
siempre que quieras (excepto en las
Battle Royale o Combates en
Equipo).

Llaves y fin de la partida




Si tu Pokémon se queda sin PS, se
debilita y pierdes una llave [&. Elige
otro Pokémon desde el Menu de
cambios. Si pierdes todas tus llaves
o no te queda ningun otro
Pokémon, terminara la partida y
regresaras a una aldea.

Combos

Cuando derrotas a multiples
Pokémon uno tras otro, aparece
un indicador con el valor del
combo. Cuanto mayor sea el
combo, mas facil sera que los
Pokémon derrotados se queden
en el suelo. El combo terminara
si no atacas a ningin Pokémon
durante un rato.




Tipos especiales de combates

Los siguientes tipos de combates se
rigen por normas especiales. En
estos combates no podras anadir a
tu Coleccion los Pokémon que
derrotes.

Battle Royale

Ganaras la Battle |
Royale si derrotas
a todos los -
Pokémon en el ring R
dentro del limite de
tiempo. Al derrotar a los Pokémon,
apareceran €. Recoégelos para
prolongar el limite de tiempo.

4 En las Battle Royale, no podras
cambiar de Pokémon hasta que tu
Pokémon actual se debilite.

Combate en Equipo

Selecciona hasta
dos Pokémon mas,
aparte de tu
Pokémon actual, y
forma con ellos un
equipo de tres para combatir. No
puedes cambiar de Pokémon
durante el combate. Tras alcanzar
cierto punto en el juego, podras
acumular Tension 4 cuando
derrotes Pokémon. Cuando tengas
suficiente Tension, podras entrar en
el Modo Alta Tension durante un
tiempo limitado pulsando .




Combate de Choque

Envia un numeroso H-::)_
grupo de Pokémon

contra las legiones 55"
de otros Pokémon. fia
Pulsa
repetidamente ® o rota © para
acumular Potencia de Choque. Si tu
equipo es mas fuerte que el
contrario, venceras y seguiras
adelante. Si tu equipo es mas débil,
perderas el Combate de Choque y
tendras que reunir fuerzas para
intentarlo de nuevo.




MenU de cambios

Pulsa &® para abrir el Menu de
cambios, en el que puedes cambiar
tu Pokémon actual por otro o
consultar informacion sobre los
Pokémon de tu Coleccion.

4 Al abrir el MenU de cambios, el
juego se pausara.

Pantalla del Menu de
cambios

Los Pokémon de tu
Coleccibn se
mostraran en una lista. |§
El nUmero que
aparece junto a
“Fuerza” indica lo fuerte que es cada
Pokémon. Para cambiar tu Pokémon
actual, selecciona uno de la lista y
pulsa ®.

4 Si atacan a tu Pokémon mientras
se esta realizando el cambio, este
se cancelara.

Filtrar y ordenar

Pulsa en el Menu de
cambios para filtrar la lista de
Pokémon o para ordenarlos por
nombre, tipo, etc.




Puedes hacer que [P =
un Pokémon forme 352 Eil
parte de tus 5 =
favoritos pulsando
R) en el MenU de cambios. Tus
Pokémon favoritos tendran un ¥ y
apareceran al principio de la lista
después de tu Pokémon actual.

| ——

Migtin



Informacion sobre los Pokémon

Pulsa @ en el MenU de cambios
para mostrar informacion detallada
sobre el Pokémon seleccionado.

(D Fuerza
'@ Tipo

: @ PS restantes/PS maximos

@ Informacion sobre los
movimientos

Aqui se muestran el nombre y el
tipo de los movimientos asignados a
® y ®. Cuantas mas ¢ tiene un
movimiento, mas fuerte es. Los
movimientos con efectos adicionales
tienen una .

4 Cuando el tipo del movimiento
coincide con el tipo del Pokémon,
el movimiento aparece senalado
con Jr y su potencia es mayor de
lo normal.

[ 5 Efectos de los sobrenombres ]

| ® Duefio original ]
El nombre registrado en el editor de




Mii™ se muestra aqui como el
nombre del dueno original del
Juguete Pokémon.

4 Si no has creado ningun Mii, se
mostrara el nombre de usuario
registrado en la consola
Nintendo 3DS.

| @ Ataque/Defensa ]

Cuantos mas O tienen, mayores son
el Ataque o la Defensa del
Pokémon.

[ Efectos de los movimientos ]

Si el movimiento tiene algun efecto
adicional, se indicara aqui.

Sobrenombres

Algunos Pokémon [&
tienen =
sobrenombres, los &
cuales pueden ser
de muchas clases.
Los sobrenombres tienen efectos
diversos, como aumentar la
velocidad de movimiento del
Pokémon o variar la manera en
la que actua un movimiento.

4 Los nombres de Pokémon con
sobrenombres se muestran
con colores distintos.




a Instalaciones de las aldeas

Las aldeas son los puntos de partida

de tu aventura. Puedes usar las

camas elasticas y los tuneles para ir

a distintos lugares. En las aldeas

también encontraras diversas

instalaciones que te ayudaran en tu

viaje.

4 Algunas instalaciones también se
encuentran fuera de las aldeas.

4 A medida que avanzas en el
juego, estaran disponibles mas
instalaciones.

Fuente de la Luz

Restaura los PS de
todos tus Pokémon, [&
incluidos los Pokémon [Si{#=i =
que se hayan £
debilitado.

Tombola de movimientos

Puedes usar & para
ensenarle a tu
Pokémon actual un
movimiento aleatorio.
Si el Pokémon ya
conoce dos movimientos, tendras
que hacerle olvidar uno antes de
que aprenda el nuevo.




Sobre los &

Cuando derrotes a tus
oponentes 0 ganes una
Battle Royale,
apareceran @&. Tocalos
para recogerlos. Puedes usar &
en instalaciones como la
Tombola de movimientos o el
Expendedor de movimientos.

Expendedor de movimientos

Puedes usar & para
ensenar un
movimiento especifico
a tu Pokémon actual
en el caso de que
pueda aprenderlo. Cada Expendedor
de movimientos ofrece un Unico
movimiento.

Intercambiar movimientos

Puedes usar & para
intercambiar los
movimientos
asignados a® y ®.

Consulta diversa
informacion sobre los
Pokémon que te has
encontrado. Las
distintas formas de un
Pokémon se registran por separado.
Los Pokémon que ya has anadido a
tu Coleccion aparecen resaltados.



Informacion

Accede a informacioén ==
acerca de tu partida 2
como, por ejemplo,
cuanto tiempo has
estado jugando o
cuantos Pokémon has derrotado.
Muévete a izquierda o derecha con
& 0 © para pasar las paginas.

Dejar Pokemon

Aqui puedes
despedirte de tus
Pokémon. Pulsa ®
para poner una marca

junto a los Pokémon
que quieres que se vayan. Cuando
los hayas seleccionado, pulsa ®, y
aparecera un mensaje de )
confirmacion. Selecciona Sl para
dejar que los Pokémon se vayan. Es
posible que los Pokémon que se
marchen te dejen & u otro
Pokémon como regalo de
despedida.

Aprender movimientos




Usa esta instalacion
para que tu Pokémon
actual aprenda un
movimiento de otros
Pokémon de tu
Coleccion. Selecciona el movimiento
que quieres que aprenda y luego los
Pokémon que se lo van a ensenar.
Cuando hayas seleccionado los
Pokémon, pulsa ®, y aparecera el
mensaje de confirmacion. Una vez
que el Pokémon aprenda ese
movimiento, los que se lo han
ensenado desapareceran.

Tuneles

Encontraras a Drilbur
durmiendo en algunos
lugares de cada region. Si
te acercas a él, te dejara
usar libremente los tuneles que te
permiten ir y venir de la aldea.




Introducir contrasenas

Habla con Munna
en la Aldea del
Este para
introducir una
contrasena.
Puedes introducir contrasenas
tocando los nUmeros con el
lapiz tactil en el teclado que
aparece en pantalla. Cuando
introduzcas una contrasena
correcta, apareceran nuevos
Pokémon en algun lugar del
juego.

4 Las contrasenas se revelaran
fuera del juego. Visita el sitio
web oficial de
Super Pokémon Rumble
(www.pokemon.com/
superrumble/) para obtener
mas informacion. Ten en
cuenta que este servicio
puede finalizar sin previo
aviso.




m Dos jugadores

Juego local 4

Este programa permite
explorar varias zonas
con un amigo
mediante el modo de
juego local de
Nintendo 3DS y anadir mas
Pokémon de lo habitual. Pueden
participar hasta dos jugadores.
Cada jugador debera tener una
copia del juego.

4 El modo Dos jugadores esta
disponible tras superar la primera
Battle Royale.

4 En el modo Dos jugadores, el
juego no se pausara cuando
abras el Menu de cambios.

@ Equipo necesario:

- Una consola Nintendo 3DS por
jugador

- Una copia del programa por
jugador

@ Instrucciones para la
conexion

M El anfitrion debera seleccionar
RECLUTAR y el jugador que se
una al juego (el huésped) debera
seleccionar BUSCAR A OTRO
JUGADOR. Cuando se realice la
conexion, el nombre del anfitrion
aparecera en la pantalla del
huésped. Cuando este seleccione
el nombre del anfitribn, ambos



pasaran al vestibulo para partidas
de dos jugadores. Ahi el anfitrion
podra usar una cama elastica para
seleccionar una zona.

4 Solo podréis ir a zonas que
ambos hayais superado. Las
Battle Royale, los Combates en
Equipo y los Combates de
Choque no estan disponibles en
este modo.

@ Tu amigo y ti compartis Llaves
Asombrosas. Si el Pokémon de tu
amigo se queda sin PS, puedes
restaurarlos colocando tu
Pokémon junto al suyo. El juego
seguira siempre y cuando le
queden PS al Pokémon actual de
uno de los dos, aunque no os
quede ninguna llave. Los
Pokémon en el suelo se anadiran
a la Coleccion del jugador que
los toque primero. Cuando
supereis una zona, regresareis al
vestibulo. Para salir del modo
Dos jugadores, usa la instalacion
Terminar la conexion.



Regalar Pokémon

Si ambos habéis completado el
juego, tu amigo y tu podéis
daros Pokémon el uno al otro
usando la opcion Regalar
Pokémon en el vestibulo del
modo Dos jugadores. Los
Pokémon que regales no
volveran a aparecer en tu
Colecciobn.

| ——



Tiendascopio

StreetPass™ #)

Este programa permite
que los Mii de otros
jugadores puedan
visitar tu Jugueteria y |
que puedas combatir
contra la Coleccion de otro jugador.
Para usar estas funciones, todos los
jugadores deben activar el uso de
StreetPass en el programa. Otros
jugadores pueden ver tu nombre de
usuario, el nombre de tu Mii y tu
saludo.

4 Puedes restringir el uso de
StreetPass a través del control
parental. Para obtener mas
informacion, consulta el manual
de instrucciones de la consola.

4 La instalacion Tiendascopio
estara disponible tras superar la
primera Battle Royale.

Activar StreetPass

@ Proceso de activacion

@ Cuando uses la
instalacion
Tiendascopio,
aparecera el
siguiente menu.
Podras activar la funcion
StreetPass desde la opcién
Ajustes.




Encuen-
tros en
StreetPass

Consulta
informacion sobre
otros usuarios de
StreetPass y
combate contra sus
Colecciones.

Entrada de
la Jugueteria

Echa un vistazo a los
nuevos clientes. Para
invitar a un nuevo
cliente a la Jugueteria,
selecciona LLAMAR A
CLIENTES CON @
Te costara 10
monedas de juego de
tu consola

Nintendo 3DS. Debes
tener al menos dos Mii
en tu consola
Nintendo 3DS para
invitar a clientes.

Ajustes

Puedes consultar tu
Coleccion o usar el
lapiz tactil para
editar tu saludo.
También puedes
activar o desactivar
la funcion
StreetPass.

Volver a la
aldea

Sal de la Jugueteria1
y regresa a la aldea. |




@ Cuando se
establezcan
conexiones
mediante
StreetPass, los
clientes podran ir a comprar a tu
Jugueteria. jGanaras @& con cada
visita!

® Una vez que los
clientes hayan
visitado tu
Jugueteria,
puedes
consultar informacion sobre ellos
si seleccionas Encuentros en
StreetPass en el mend de la
Jugueteria. Selecciona una
tarjeta pulsando ®, y aparecera
la Coleccion de ese cliente.
Entonces podras combatir contra
sus Pokémon.

4 Pueden guardarse hasta 30
tarjetas de usuarios de
StreetPass. A medida que vayas
encontrando nuevos jugadores,
las tarjetas antiguas se borraran
por orden de recepcion. Para
evitar que una tarjeta se borre,
protégela pulsando (R).



@ Cuando ganes
un combate
contra un
cliente, podras
tomar prestado
uno de sus Pokémon. Este
aparecera a la entrada de una
zona como Pokémon invitado y te
ayudara en tu aventura. Tras
superar esa zona, se marchara.

Desactivar StreetPass

Selecciona AJUSTES y luego
AJUSTES DE StreetPass en el menu
de la Jugueteria. Cuando pulses ®,
veras el mensaje “s Desactivar
StreetPass para Super Pokémon
Rumble?”. Selecciona Sl para
detener la conexion mediante
StreetPass.




Informacion de contacto

Para obtener mas informacion sobre
este producto, consulta el sitio web:
www.nintendo.com

Para obtener ayuda técnica, consulta
el manual de instrucciones de la
consola Nintendo 3DS o visita:
support.nintendo.com



